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Kode

nar der klikkes pa

for evigt

gatil musepil

I

petn (*sprm ox o 1y o scene g Skift Baggrund
Vs ® @D Starrelse 100 Retning 90
——
[x] Baggrunde
|
Sprite1

00



e Tilfgj Lyd a Kode til lyd

@~ Fil  Redigér ‘@ Vejledninger Untitled @' Fil  Redigér Q- Veils

\<
= Kode ,.l Kostumer T 4» Lyde w = Kode ‘I Kostumer 4» Lyde

. Bevaegelse ——

Bevaeaelse

Q nar der klikkes pa

Rygsaek | for evigt

spil lyden Bubbles ¥ indtil faerdig

Seg efter lyd, for eksempel "Bubbles”, og klik
pa den for at tilfgje.



e Blaeksprutter 6 Kode til blaeksprutte

Vs ® @ Storrelse 100 Retning 90

4]
O
Sprite1

nar der klikkes pa

for evigt

ga m trin

Veelg en sprite

hop tilbage ved kanten

saet rotationsstil til  venstre-hgjre

Find Octopus og tilfgj, resultat:

3?

Spritet




a Skift navn og stgrrelse g Kollision

Skift navn af katten til fra “Spritel” til ”"Kat”

, Zndre blaeksprutte kode til
Seet st@rrelse af katten og blaeksprutten til 35

Sprite | Kat - x 47 I y 30 nar der klikkes pé

Storrelse 35 Retning 90 vent @ sekunder

% for evigt
Octopus gé @ trin

hop tilbage ved kanten

saet rotationsstil til  venstre-hgjre
Sprite Octopus > x -2 I y 15

hvis bergrer Katv ? _sa
vis | ® | @D Storrelse 35 Retning 920

0O
Kat

stop alle »

S,



9 Seet retning @ Flere blaeksprutter

Kopier Octopus, 2 gange

eksporter

nar der klikkes pa

slet

A & [ AS

Octopus Octopus2 Octopus3

«unoue-hgjre v




@ Nye retninger @ Difficulty Level

Sat retning for Saet retning for

, Hvis det er for sveert, juster pa hastighed af
Octopus?2 til 0 Octopus3 til 90 J P g

Octopusserne

nar der klikkes pa nér der klikkes pa

nar der klikkes pa

peg i retning o
vent @ sekunder

peg i retning @

vent QX3P sekunder

Seet retning for Octopus til en tilfeeldig retning

nar der klikkes pa




@ Stjerner

Tilfgj Sprite

B ALK A

Octopus Octopus2 Octopus| Star

Tilfgj Lyd

k = Kode \T <& Kostumer ¢» Lyde
i

@P

Fairydust
0.51

Tilfgj Kode

ndr der klikkes pa

for evigt
hvis bergrer Katv ? _sa

spil lyden Fairydust »

gatil x: veelg tilfzeldigt mellem @ og @ y: veelg tilfeeldigt mellem @ og @

Hvad betyder "x” og "y”?

v | (%:0,7:180)

= B
{¥:-740,¥:0) {%:0,Y:0) {%:240,¥:0)
ke x
{%:0,¥:-180)




Points

Ny kode til stjerne

Variabler

Lav en variabel ‘

min variabel

s@t  min variabel v  til °

a@ndre min variabel v med o

nar der klikkes pa

szt Points + il o

for evigt

Ny variabel

hvis bergrer Kat + ? _sa

Navn pa ny variabel:

Points|

a&ndre Points *+ med n

© For alle sprites - Kun for denne sprite

Annuller n spil Iyden Fairydust v

gatil x: veelg tilfaeldigt mellem @ og @ y: veelg tilfaeldigt mellem @ og @

Variabler

Lav en variabel l

min variabel

(<

szt min variabel v il o

2ndre min variabel ¥ med o
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